Första utkast/idéskiss för projektstöd– Leader Polaris

Inledande information

Leader Polaris arbetar med och för den lokala utvecklingen i kommunerna Jokkmokk, Gällivare och Överkalix. Genom oss kan organisationer som är verksamma i området söka finansiering till projekt. Ett projekt avser en insats för att skapa och utveckla något nytt/annat, utöver den ordinarie verksamheten inom en organisation. Projekt kännetecknas av att:

· Det är tidsbestämt, med ett start- och slutdatum
· Det finns särskild personal som arbetar i projektet, ex. en projektledare
· Det har en egen budget
· Det finns tydliga mål och aktiviteter som är specifika för projektet

Inom Leader Polaris hanterar vi olika typer av projektstöd. Gemensamt för projekten är att det finns en samverkan i genomförandet och att insatser som är till nytta för många (exempelvis en destination, en bygd, en bred allmänhet eller en bransch) prioriteras.

Strategins insatsområden anger vilka slags projekt vi kan stödja. Leader Polaris har tre insatsområden som ska bidra till målen i strategin. Information om de olika insatsområdena finns här: Populärversion – Utvecklingsstrategi Leader Polaris
Insatsområde 2: 
Social hållbarhet
Insatsområde 3: 
Smarta landsbygder
Insatsområde 1: 
Platser och upplevelser




Om idéskissen

Denna idéskiss är en mall för att ta fram ett första utkast på er projektidé, det finns därmed inga krav på att alla delar ska vara kompletta i det här skedet. 

Idéskissen består av 11 frågor där du har möjlighet att beskriva projektidén fritt. På sista sidan hittar du en tabell där du kan kryssa i vilka resultat som du bedömer att projekt kommer generera. När dokumentet är ifyllt, skicka in det via mail till sara@leaderpolaris.se så får du därefter återkoppling på projektidén. 

Tveka inte att höra av dig om du har frågor längs vägen! 
 


Grunduppgifter

Sökande organisation
Namn:
Organisationsnummer:

Kontaktperson	
Namn:
Telefonnummer:
E-post:

Förslag på projektnamn: 


Om projektidén


1. Vilken förändring vill ni ska ske i er bygd/på er plats, eller vilket problem vill ni lösa genom projektet?



2. Vilket geografiskt område ska ha nytta av projektet? Ex. ort eller kommun.



3. Projektstöd genom Leader får lämnas för insatser som gynnar en bredare allmänhet och skapar förutsättningar för samhällsutveckling, boendemiljö, service, klimat och miljö eller landsbygdernas attraktivitet. Kommer er projektidé göra något av detta? Beskriv kort vad.


4. Beskriv projektets målgrupp. För vilka ska förändringen/lösningen på problemen ske?



5. Hur och hos vilka har ni förankrat er projektidé? Projekt som finansieras av Leader Polaris ska vara till nytta för många och efterfrågas av de som projektet berör. 



6. Vilka aktörer ska samarbeta i projektet, och på vilket sätt? Ett grundvillkor för stöd genom Leader Polaris är att projektet genomförs i samarbete. Det innebär att två eller flera aktörer tillsammans genomför en insats för gemensam nytta. 



7. Vad ska projektet resultera i, vad är målet? Fokusera inte på vilka effekter ni hoppas att projektet ska leda till på längre sikt utan på vad som ska vara genomfört när projektet är avslutat.



8. Vilka aktiviteter vill ni genomföra i projektet? Beskriv kortfattat vad ni vill göra och hur ni vill arbeta för att nå målen och skapa den utveckling ni vill se. 



9. Kommer det att uppstå ideella resurser i projektet? Varje projekt ska innehålla någon form av privat finansiering, det kan vara i form av faktiska pengar eller i form av ideella resurser (arbetsinsatser, material eller lokaler som projektet inte betalar för). 



10. Vilka kostnader kommer att uppstå i projektet? Beskriv kostnaderna kortfattat och ange ungefärligt belopp i kronor. 

Exempel: Möteskostnader 15 000 kr, lön till projektledare 400 000 kr, resekostnader 5 000 kr.



11. Ange slutdatum och aktiv projekttid. Slutdatum är datumet då ni beräknar att projektet har avslutats. Aktiv projekttid avser hur lång tid ni beräknar att projektet kommer att pågå. Tiden kan anges antingen i antal månader eller med önskvärt start- och slutdatum.

Observera att senast möjliga slutdatum för projekt är 271231. 

Slutdatum:
Aktiv projekttid:
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12. Kryssa (x) för det/de resultat som du bedömer att projektet kommer att bidra till. 
	Insatsområde 1: Platser och upplevelser

	
	

	
	Nya/utvecklade/bevarade mötesplatser

	
	Nya/bevarade fritids- och kulturaktiviteter

	
	Restaurerade natur- och kulturmiljöer

	
	Ökade förutsättningar för ett aktivt fritids- och kulturliv för invånarna på platsen

	
	Nya/utvecklade besöksmål

	
	Nya dagsbesökare

	
	Återkommande evenemang

	
	Nya transportlösningar

	
	Nya metoder, arbetssätt eller processer för att synliggöra de kulturella och kreativa näringarna



	Insatsområde 2: Social hållbarhet

	
	

	
	Ökad kompetens och/eller förbättrat arbete kring inkludering och/eller jämställdhet
Exempel. Utbildningar, event, föreläsningar

	
	Ökad kompetens och/eller förbättrat arbete kring välmående, både fysiskt och psykiskt
Exempel: Utbildningar, friskvårdsaktiviteter, transportlösningar

	
	Invånare med ökad tillgång till friskvårdsaktiviteter

	
	Nytänkande metoder, arbetssätt eller processer som möter en eller flera samhällsutmaningar

	
	Nya sociala företag



	Insatsområde 3: Smarta landsbygder

	
	

	
	Nya servicelösningar

	
	Nya transportlösningar

	
	Nya bostadslösningar, ex. test eller introduktion av nya metoder för att bygga eller förvalta bostäder – fram till spaden i backen

	
	Nya metoder, arbetssätt eller processer inom insatsområdets inriktning 
Exempel: Främjande av lokalt återbruk, produktion, förädling eller delningsekonomi

	
	Utbildningstillfällen inom insatsområdets inriktning

	
	Smarta landsbygdsstrategier. En strategi för smarta landsbygder är en strategi som löser lokala utmaningar på ett kreativt sätt, ofta genom att utveckla en innovation med hjälp av digital teknik.
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